mengu

kemamp ISE
untuk pera erja, dan
lingkungan yan dan efektif bagi
NERISER

merupakan suatu cabang ilmu yang sistematis
untuk memanfaatkan informasi mengenai sifat manusia,
kemampuan manusia danketerbatasannya untuk
merancang suatu sistem kerja yang baik agar tujuan dapat
dicapai dengan efektif, aman dan nyaman (Sutalaksana,
1979).



Me

mem

CEIREN arapan
dapat sedini
vang terjadi akibat sikap atau posisi kerja yang
keliru.




ERGONOMI

Dasar/pertimbangan
permintaan klien/
masayarakat

Kualitas
baik

Product Qualified,
Certified and
Customer need

Inovasi Ergonomi




Erg

persy
qualifie

ini akan men
simultan dan menciptakan sinergi dalam
pemunculan gagasan, proses desain, dan
desain final.




Dibedak
1) Penyeli
2) Penyelidika

kekuatan ketaha ada saat kerja,
termasuk perancangan obyek serta peralatan yang
sesuai dengan kemampuan fisik manusia beraktivitas.

3) Penyelidikan tentang ukuran tempat kerja

Penyelidikan ini bertujuan untuk mendapatkan
rancangan tempat kerja yang sesuai dengan ukuran
atau dimensi tubuh manusia

4) Penyelidikan tentang lingkungan kerja



Seti El
memi| '
yakni peri
kesehatan, keamanan maupun
kenyamanan. Sritomo (2000)



1.Mema
manusia ometri).

2. Menggunak ogi dalam
perancangan des nai gerakan
tubuh manusia dilihat dari aspek biomechanics),

3. Pertimbangan kemampuan fisik yang dimiliki oleh
manusia di dalam memberikan respon

4. Mengaplikasikan semua pemahaman yang terkait
dengan aspek psikologik manusia sebagai prinsip-
prinsip yang mampu memperbaiki motivasi,
attitude, moral, kepuasan dan etos kerja.



1. Fak
2. Kebisin
3. Getaran Mekanis
4. Temperatur
5. Kelembaban
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