Diskripsi

Mata Kuliah : Pembelajaran Berbasis Komputer
Kode Mata kuliah : 1K (3 SKS)
Sasaran

Mahasiswa memahami konsep multimedia pembelajaran, strategi pembelajaran dan tehnik
evaluasi. Mahasiswa memahami konsep e-learning serta penerapannya.

Matakuliah ini membahas konsep-konsep dasar disain pembelajaran yang dipakai dalam bidang
informatika dan contoh-contoh penerapannya, konsep yang dibahas meliputi konsep dasar
disain pemrograman serta bertujuan memberikan dasar-dasar yang kuat tentang disain
pemrograman sebagai konsep yang penting dikuasai untuk dapat membuat media

pembelajaran dibidang informatika dan komunikasi serta untuk bidang yang lainnya.

Materi
Media pembelajaran, strategi pembelajaran, evaluasi pembelajaran, diagram alir (flow chart),

papan gambar (storyboard), teknis pembuatan presentasi (video, komputer, chart)

Daftar Pustaka
1.
2.



