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TUJUAN

v membuat flowchart berdasarkan peta
konsep yang telah dirancang
v"  menulis naskah multimedia interaktif dan
materi pokok berdasarkan flowchart
yang telah dikembangkan
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MANFAAT FLOWCHART

4 menetapkan struktur alur materi
pembelajaran

menterjemahkan spesifikasi materi
mengetahui struktur alur pemrograman
visualisasi alur pembelajaran dalam citra
yang kongkrit

AN
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< > Memulai dan <START>

mengakhiri '

Operasi input nput nama ' )
/ / atau output klien h )

Negoisasi
dng klien
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SIMBOL FLOWCHART

Keputusan /
percabangan
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Hubungan ke
bagian lain

Frame: 1
Sekuen langkah 1

— dan arah aliran

Frame: 2
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ALUR PENYAJIAN

Struktur Fundamental :
e Sekuens
* Pengulangan atau loop
 Seleksi atau percabangan

!

Sekuens: [Negosias
dng klien

\4

Modifikasi
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BENTUK PENYAJIAN

A. Linier
B. Non - Linier / Branching
C

Gabungan
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BENTUK LINIER
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Bentuk Linier Efektif untuk:

= Melayani siswa yang homogen GTARTD

dalam hal: 1‘

» Kemampuan awalnya
» daya tangkapnya
= Menyajikan program

| Pelajaran 1

pembelajaran yang
prosedural

| Pelajaran 4




Kelebihan & Kelemahan Bentuk Linier:

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Kelebihan Bentuk Linier:

** Mudah mengontrol tahap pembelajarannya
+ Tidak terlalu komplek dalam pengembangannya
“» Lebih mudah dalam mengoprasikannya

Kelemahan Bentuk Linier:

v Tidak mengakomodir perbedaan individu
v Tidak memberi kesempatan untuk memilih
v Kemampuan komputer tidak maksimal

.y v
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| Pelajaran 1 | ‘ Pelajaran 4

14
- - Diberi cara
materi pelajaran | | ., clesaiannyas

Yang ada diframe kunci jawaban

Diberi
kesempatan
menjawab
1xlagi
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Tipe Program Non-Linier
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A. Tipe forward
A. Tipe backward

A. Tipe random

.y v - 7R .




MIAST TOAN MUUNTEAST

J‘H |
i

Bentuk forward
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/ paman/—®

|Tel'ajaran 1 |<

}

| contoh |

Pengulangan |

no

(&)
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Bentuk Backward

. T R R R G R R R G R S . s . ., R . .

: 2

| Pelajaran 1 |<— | Pelajaran 4
v
| Contoh 1 |

1
| Contoh 2 |

no

yes

Y YO




Pilihan/4_®
I_P:Iajaran 1| | Pelaljaran 2

Yes l l .'
@ | Contoh 1| atau| Contoh 2 |atau | Contoh... dst.
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!

| Kesimpulanl

(SELES)
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)G INEORNMAST IDAN

CSTART D Contoh: Bentuk Gabungan
!

| Pendahuluanl

@7 Menut:ltam/

©— ©

| Pelajaran 1| | Pelajaranq
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OWCHAT MATERI POKOK (DBD)

HALAMAN MUKA

O~ vew. /

’omplms. % @LAT‘.HAN @.MU‘LAS. @L
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C1 v c2

v c3 A 4 Yes
TANDA-TANDA CARA PENANGGULANGA S °
TERJANGKIT DB PENCEGAHAN DB N PENYAKIT DB SOA

\ 4

GEJALA DB CIRI-CIRI NYAMUK

DIAGNOSIS
- AEDES

PENCEGAHAN

\ 4

\ 4

\ 4

PENYEBAB DB

PETA
PENYEBARAN DB PENGOBATAN

»

CARA
PENYEBARAN DB

SIKLUS PENYEBARAN =
VIRUS DENGUE

\ 4




