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JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA 
FPMIPA - UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 
 

SATUAN ACARA PERKULIAHAN  
MATA KULIAH :  MULTIMEDIA (3 SKS) 

KODE:   
 

 
MING-
GU KE 

 
POKOK & SUB POKOK 

BAHASAN 

 
TUJUAN INSTRUKSI-

ONAL UMUM (TIU) 

 
TUJUAN INSTRUKSIONAL 

KHUSUS (TIK) 
M A T E R I 

 
METODE & 

PENDEKATAN 
MEDIA TES SUMBER  

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9) 
 

1 
 
Animasi dengan 
FLASH 

 
 

 
  Mahasiswa dapat 
menggunakan 
Macromedia Flash 
untuk membuat 
animasi  dan 
menggunakannya 
untuk presentasi 

 
Mahasiswa dapat 
menggunakan Macromedia 
Flash untuk membuat 
animasi yang dinamis dan 
menarik untuk dapat 
menggunakannya untuk 
presentasi 

 
Mengenal 
Macromedia Flash 
 
Mengenal teknik-
teknik menggambar 
dan menulis dengan 
Macromedia Flash 
 
Mengkonversi objek 
menjadi symbol 
 
Membuat animasi 
dengan Flash 
 
Actionscript 
 
Import dan Eksport 
File 
 
Merancang halaman 
presentasi 
 

 
Kuliah dan 
Praktikum 

 
Komputer 
multimedia 
 

 
Kompetensi yang 
dicapai oleh 
mahasiswa diukur 
melalui praktikum 
multimedia setiap 
selesai satu pokok 
bahasan dan di akhir 
perkuliahan 
diberikan tugas 
kelompok 
 

 
Buku 1  

 
2 

 
Pembuatan 
Website  
 

 
  Mahasiswa dan 
membuat website 
dengan cepat dan 
mudah 

 
Mahasiswa dapat membuat 
website yang dinamis dan 
menarik secara cepat dan 
mudah dengan software 
yang mudah diinstalasi 
seperti Joomla 
 

 
Mengenal Joomla 
 
Mengubah dan 
memodifikasi 
template 
 
Membuat katalog dan 

 
idem 

 
Komputer 
multimedia 

 
idem 

 
Buku 3 



 

 2 

forum 
 
Mendaftar domain 
dan hosting 
 
Mengupload file ke 
hosting 
 

 
3 

 
Audio Digital  

 
  Mahasiswa dapat 
  menggunakan 
peralatan audio digital 
seperti kamera digital  
dan memperbaiki hasil 
pengambilan gambar  
dengan Adobe 
Photoshop 

 
Mahasiswa dapat 
menggunakan peralatan 
audio digital dengan teknik 
yang benar 
 
Mahasiswa dapat 
memperbaiki gambar 
(image) hasil pengambilan 
gambar dengan Adobe 
Photoshop 
 

 
Mengenal perangkat 
audio digital seperti 
kamera digital untuk 
perekaman gambar 
dan suara 
 
Mengenal teknik 
perbaikan foto 
 
Digital Imaging 
 
Permainan Warna 
 
Text Effect 
 
Membuat pattern 
untuk register foto 
 
Membuat foto 3D 
 

 
Kuliah dan 
Praktikum 

 
Kamera 
Digital, 
Komputer  
multimedia 

 
idem 

 
Buku 2 

 
4 

 
Video  
 
 
 
 
 

 

 
  Mahasiswa dapat 
membuat video 
production sendiri  

 
Mahasiswa dapat 
mengcapture video secara 
digital dan analog dengan 
peralatan yang ada 
 
Mahasiswa dapat mengedit 
video yang dibuat sendiri 
dan mengemasnya ke dalam 
bentuk DVD 

 
Video Shooting dan 
teknik-teknik 
pengambilan gambar 
 
Mengenal perangkat 
Audio Video 
 
Menjalankan 
Pinnacle Studio 9.0 
 
Mengcapture video 
secara digital dan 
analog 

 
Kuliah dan 
Praktikum 

 
Komputer,  
Handycam. 
Tripod, 
Monopod, 
DVD kosong 
 

 
idem 

 
 
CD Tutorial  
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Mengimport Klip 
Video ke Album 
 
Menempatkan Scene 
Video di Timeline 
 
Mengedit Scene 
Video di Timeline 
 
Mengatur efek 
transisi dan title 
 
Menyisipkan dan 
mengatur file suara 
dan musik 
 
Memberikan fek 
video 
 
Membuat DVD 
 
Membuat file video 
 

 
 

 
UAS berupa tugas besar untuk perkelompok 

 
 
 

Buku sumber utama: 
1) Macromedia Flash 
2) Koswara, Eko. (2009). 1 Jam Mahir Photoshop CS4. Jakarta : HP Cyber Comunity. 
3) Oneto, Erima. (2008). Joomla! Cara Cepat dan Mudah Membuat WEBSITE. Jakarta : PT TransMedia. 
4) ProActive. Video Production dengan Pinnacle Studio 9.0 . CD Tutorial Interactive. Jakarta.  


