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ABSTRAK

Pendidikan matematika di sckolah schagal bagian integral dari kurikulum
nasional memilikt peranan vang strategis dalam membentuk Sumber Daya Manusia
(SDM) Indonesia. Hal 11 sejalan dengan tujuan umum diberikannya matematika pada
tngkat pendidikan dasar. yaitu melalui matematika siswa diharapkan akan mampu
berpikir dan bertindak atas dasar pemikiran yang logis, sistematis, kritis, ccrmat, jujur,
clektif, dan efesien dalam kehrdupannya. Oleh karena itu upaya meningkatkan kualitas
SDM Indonesia dapat dimulai melalui peningkatan kemampuan penalaran matematika
{mathematical reasoning) siswa Sckolah Lanjutan Pertama, scperti yang akan dilakukan
dalam penelitian ini.

Penclitian ini micrupakan studs pengembangan multimedia matematika interaktGt
yang didesain untuk menumbuhkembangkan Kemampuankompetensi matematika siswa
SLTP. Studi pengembangan ini akan dilakukan dalam dua tahap, mencakup: identifikasi
dan pengembangan struktur modecl multimedia, pengembangan dan penerapan
multimedia matematika interaktif, serta cvaluasi dan diseminasi model yang dihasilkan.
Instrumen yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah bervariasi scsuai dengan
keperluan penelitian pengembangan (developmental research).

Pada tahap pertama akan dilakukan pengkajian mendalam sccara teoritis dan
empiris materi matematika Sckolah Lanjutan Pertama yang dapat menumbuhkembangkan
kemampuankompetensi  matematika, sehingga  diperoleh  wacana pembelajaran
matematika yang berdasarkan pedagogi materi subjek yang siap dipresentasikan melalui
komputer. Pada tahap kedua akan didesain multimedia teraktif berupa perangkat lunak
(software) untuk belajar matematika dan dilakukan ujicoba penecrapan multimedia ini,

menentukan efektivitas model yang telah dikembangkan dan penycbarluasan produk.
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