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LLatar Belakang

- Penilaian pembelajarantmasiia

didominasi pada penilaian-kKogmiii;

melaluil pensil=kertas yang nanysd

mengukur informsi faktualtdan

prosg\dur algoritmis.

- Dalam kurikulum yang baru telah

~dimasukkan penilaian yanc

menyeluruh (Kognitif, Afektif dan
/

Psikomotor)



Penilaian Alternatif
merupakan penilian yang
mengukur kemampuan relatif
siswa dalam mencapail tujuan
proses pembelajaran. Secara
khusus dalam matematika
meliputi kemampuan
pemecahan masalah,
Komunikasi, berfikir kritis,
Koneksi, dan lain sebagainya.




Penilaian Unjuk Kerja
(Performance Assessment)

* Mengarah pada tujuan-tujuan pembelajaran umum,
tujuan khusus dan isi atau materi dalam kurikulum.

* Memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mengemukakan ide, gagasan dalam situasi masalah
matematika yang tidak hanya meminta jawaban
tunggal.

* Memberikan kesempatan untuk menilai proses-
proses yang ada dalam tugas

* Realistis, menarik dan merangrang berfikir




* Mewakili tujuan yang akan dinilal,
sehingga generalisasinya dapat digunakan
untuk mengetahui unjuk kerja siswa.

 Menekankan pada kedalaman materi
daripada keluasan dan penguasaannya
serta penguasaan daripada kecepatannya.

* Lebih open ended daripada terstruktur
yang ketat.

» Tidak algoritmis,
* Menimbulkan pertanyaan baru atau

masalah lain.



Apakah hasil penilaian tugas unjuk kerja
dinyatakan dengan nilai ?

Hasil unjuk kerja tidak bersifat numerik
(nilai), tetapi menggunakan komentar
(kata-kata) yang memberi pandangan pada
Siswa akan pemahamannya dan merupakan
dasar pekerjaan berikutnya.



Apakah yang harus dilakukan pada
penilailan unjuk kerja ?

Dikenalkan secara teratur

Memusatkan pada tujuan proses.

Melibatkan perluasan dalam model pembelajaran.
Tidak menjadi rumit.

Menjadi bagian yang terpadu dalam proses-proses
penilaian.

1 Mengarahkan pengembangan kumpulan tugas penilaian
yang sesuai kurikulum

1 Memberikan pemahaman yang realistis dan mendalam
apa yang diketahui dan dilakukan siswa



3 Superior

"  Menunjukkan pemahaman yang
lebih terhadap konsep-konsep

= Menggunakan Strategi-strategi yang
sesuai

= Komputasinya benar
= Tulisan penjelasannya patut

dicontoh

elebihi permintaan masalahwyang
diinginkan
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= Menunjukkan pemahaman terhadap
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- - Dlagram 1 tabel sebagian besar tepat
= Memenuhi semua permintaan
masalah
1 Cukup = Menunjukkan pemahaman terhadap

sebagian besar konsep-konsep

= Tidak menggunakan strategi yang
sesuai

abel/gambar/grafik sebagian besar
tepat

= Memenuhi sebagain besar
permintaan masalah yang diinginkan

Komputasi sebagain besar benar .
' ' an *




0 Tidak = Menunjukkan sedikit atau
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~ | = Tidakmenggunakan 7

- Strategi yang sesual

= Komputasi tidak benar

= Tulisan penjelesan tidak
memuaskan -

= Diagram/tabel/grafik tidak
tepat

o Tldak memenuhi ‘
-yaM
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~ dapat menunjukkan penyelesainmu lebih dari satu cara serta
«menyeledikilebih-dari pertanyaan yang diberikan.

Tugas :

Ada 12 titik yang berbeda, misal A, B, C, ..., L yang terletak pada
bidang datar dan tidak ada tiga titik yang terletak segaris.

a. Berapa banyak garis yang dapat dilukis melalui titik-A?
b. Berapa banyak garis yang dapat dilukis melalti‘titik-titik tersebut?
c. Berapa banyak segitiga yang dapat dilukis yang salah satu titik

-

tnya A 2 -l
( rapa banyak segitiga yang dapat dilukisidarititik-titik terSE U2 s

Ard’di'atas jika diketahui'n

f. Apa yang dapat kamu simpulkan dari hasil di atas ?



Kriteria Khusus (eskri —

Superior

| kembinatorik ‘_#
M’b‘”‘“)
= Penjelasan benar, lengkap dna patut

= Menggunakan konsep melukis garis dan
segitiga melalui titik-titik yang diketahui
pada bidang datar dengan benar

= Menggunakan lebih dari satu strategi yang
sesual, misal pola bilangan dan

dicontoh
= | ukisan yang digambar benar dan jelas
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Memuaskan | & Menggunakan konsep melukis garis dan segitiga
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_ ) | = Komputasi sebagian besar benar
= Penjelasan benar
= | ukisan yang digambar benar tetapi tidak lengkap

Cukup = Menggunakan konsep melukis garis dan segitiga
melalui titik-titik yang diketahui pada bidang datar
kurang tepat

Menggunakan satul strategiyang sesual, misal il
an.dan K -

‘Omputasl sebagian besar benar
= Penjelasan sebagian besar benar
= [ ukisan yang digambar benar tetapi tidak lengkap




Tidak = Tidak menggunakan konsep. melukis garis
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| |= Tidak menggunakan strategiyang-sestaic |
:E'F-—~— i KomputaS| ‘tidak benar

= Penjelasan tidak jelas dan salah

= | ukisan yang digambarsalah dan tidak
jelas tidak -




