
SIMULASI PEMBELAJARAN SEJARAH HAND OUT I 

1. Apakah Belajar dan Meng ajar itu ? 

 

Belajar bukan rnenghafal dan bukan pula 

mengingat. Belajar adalah suatu proses yang 

ditandai dengan adanya perubahan pada din 

seseorang. 

Perubahan dalam hal apa 

berubah : - pengetahuannya 

- pemahamannya 

sikapnya / tingkah lakunya 

- keterampilannya 

daya penerirnaannya 

 

Jadi belajar adalah proses yang aktif, belajar 

adalah proses mereaksi terhadap semua 

situasi yang ada disekitar indi v idu . 

 

Belajar adalah proses melihat, mengamati, 

memahami, mengamati sesuatu. 

 

Apabila kita berbicara tentang belajar maka 

kita berbicara , bag aimana meng ubah 

tingkah lake seseorang. 

 
Persoalan utama adalah adanya proses 
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Dengan dean ik i an persoala.n yang timbu 1. 

ialah Bagaiinana cant guru 

mengembangkan da,'r menciptakan serta 

mengatur situasi yang meinungkinkan 

siswa melakukan proses belajar sehingga 

bisa berubah tingkah lakunya dalam proses 

pengajaran. 

 

Persoalan diatas rnenyangkut masalah 

mengajar, yakni kegiatan dan pekerjaan 

yang harus dilakukan guru dalam proses 

pengajaran. 

 

Mengajar pada hakekatnya adalah suatu 

proses, yakni proses mengatur, 

mengorganisasi lingkungan yang ada di 

sekitar .siswa sehingga dapat 

men umbuhkan dan inendorong siswa 

melakukan proses be/ajar. 

 


