Analisis Dengan Program Er Mapper

1. Program Er Mapper
Sebelum mengaktifkan Program Er Mapper nyalakan computer sampai

muncul seperti di bawah ini.
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Setelah muncul tampilan berbagai program, maka untuk menggunakan
Program Er Mapper, maka KIlik Start kemudian pilih dengan cara sorot
program Er Mapper dan klik Er Mapper 6.4, akan muncul program Er Mapper

dengan gambar menu bar, toolbars pada monitor.

iz ER Mapper | (=1[<}

File Edit “iew Toolbars Procesz Utlitie: ‘“wWindows Help
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Menampikan Citra pada Monitor
1. Dari menu bar pilih View pilih dengan mengklik Algorithm akan muncul
kotak algorithm dan layer window atau klik ﬁ (Algoritma) akan muncul
kotak dialog Algorithm layer seperti dibawah ;

i ads *** 1 : Algorithm Not Yet Saved *** i Mgorithm g@
Wiew Mode: Nomal ¥ ‘ r [ Smoothing Close
Diescription: |Nu Description Edit v
snle|® »|vle/s &8 B@el Bt |
B4 [Psl Default Suface Coordnale System| Suface| Layer|
> Psevdo Laper No Dataset J I
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2. Dari kotak dialog Algorithm klik ikon ﬁ yang berada dibawah kata No

Dataset akan tampil kotak dialog Raster Dataset

iz Raster Dataset E]@]

History  Special  View “olumes Directories  ECwW URL History

citrat, = }
[ 121055_20020913_CropA3_B1z = =
<

0 Crop.1.ors .. Klik Volumes
2 cor s " pilih letak folder
J e data disimpan

- | L]

Opern:
[Crop_4 ers

Files of Tupe
|EF! Mapper Faster Dataset [ ers) j

Infa | Comments |

OK this layer only | #pply this laysr only |

ok | Apply | Cancel | Ik

pilih file yang akan dibuka contoh file 122064 97. ers, setelah dipilih klik OK

maka akan muncul citra pada layar window yang warnanya Pseudo



3. Croping Data Citra

Citra tampilkan yang akan di croping (tahap no2 )

1. klik ikon zoom box tool @ pada toolbar buat batas pada citra dengan cara
tekan Kiri pada mos sorot daerah yang akan dicorping/dipotong (daerah
kajian)

2. pada kotak Algorithm duplicate pseudo layer menjadi 6 (sesuaikan dengan

jumlah band) dengan cara pada kotak Algorithm Kklik Pseudo layer klik

3. klik dua kali pada pseudo layer yang paling atas/pertama lalu hapus dan
ganti dengan B1: ETM Band 1 klik ikon refresh image . ganti pseudo
layer dengan band 1-6 secara berurut dengan cara seperti diatas/tadi. Jika
sudah selesai periksa ulang untuk memastikan tidak ada yang salah dalam
penulisan dengan cara klik (Ps):Default Surface akan muncul seperti
dibawah :

[ 4= Atgorithm [B]=1[<

Il Wiew Mode: Mormal ¥ | [ Feather I~ Smoothing Close |
Description: [No Description Edit v |
¥ mlelw wlelalw Sk @)oo B e |

E—S2 [Ps]: Default Suface ;I Coordinate Systeml 5urface| Layer |

E1: ERM Band 1 Crop_1.ers

B2 ERM Band 2 S ——[etEtETMBand1 | 3 B — Ems
" B3 ERM Band 3 Crop_1l.ers

B4: ERM Band 4 2 ——[B2B2ETMBandz | . B — Em?

BES: ERM Band 5 Crop_1.ers

. BE: ERM Band 7 (X ——[B3B3ETMBands | ' A —— Eme

Crop_1.ers

5 —[peBaETMBandd | 3 B — Ems

Crop_1.ers
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4. jika sudah selesai periksa ulang apabila sudah yakin simpan dengan cara
klik file klik Save As/klik ikon E akan muncul kotak dialog save as
dibawah save as ketik nama filenya contoh latihan_1, files of type pilih ER
mapper raster dataset (.ers) klik OK

ax Save As... m=x

Hiztary  Special  Wiew “olumes Directories  ECW URL Histary

citrats ﬂ

O 1210685_20020813 Cropl3 B123.~ | =
D Crop_1.ers
<|| [ Crop_2ers
D Crop_3.ers
D Crop_4.ers

Save as

| Latihan_1.ers

Filez of Type:
|EF| b apper R aster Dataset [ers) j

ok I Apply | Cancel |

akan muncul kotak dialog save as er mapper dataset klik Defaults, lalu pada
Null Value nilai 0 nya delete jangan ada ada nilainya. Klik OK proses

penyimpanan berlangsung jika sudang komplit klik OK lalu tutup layer

semunya
&is Save As ER Mapper Dataset g
Output Attributes Ok
Output Type: | Multi Laper j S Cancel
Data Type: | UnzignedEB itinteger j
J | Dpion
MHull ¥ alue: |
Defaults
Output Size
Wwidth: [191 | =]
Height: 191 File Size:213.76 Kb
Pixel "width: i
Pixel Height: 30
[w blaintain azpect ratio
I Delete output trahzforms
r Help

Untuk melihat hasilnya lakukan tahapan seperti no 2



4. Menampilkan Komposisi Warna (RGB)

1. Tampilkan citra hasil croping dengan cara seperti no 2 tapi file hasil croping

contoh latihan_1. ers.

Pada kotak Algorithm klik (ps) Default Surface lalu klik kanan pada mouse
pilih Red Green Blue. Sorot pada pseudo layer lalu ink duplicate

dua kali agar jumlahnya ada

tiga pseudo layer yang pertama klik kanan

ganti menjadi Red, yang kedua menjadi Green dan ketiga menjadi Blue. Red
rubah bend menjadi band 4, Green menjadi 5 dan Blue menjadi 3, inkJ_
(bend sesuaikan dengan kebutuhannya)

s b lgorithim E]@
View Mode: Mormal v | - [~ Smoothing Close
Desciption: [ Mo Description E dit T
tnjels| wlejaje| sle olme| B _o
EI—2 [AGE] Defauk Sutace | Coordinale Syster| Surface| Layer |
Fied Layer 121065_20020813_Cropll3_B123457 ars =
Green Layer 2 ——[esETMEBanas -] B K —— B H |
> Blue Layer 121065_20020913_CropQ3_B123457.ers
= ——[psETMBands  ~| B K —— Bt K |
121065_20020813_Cropll3_B123457 ars
=% ——+[eaETMBands =] B K — Emé E |/
. | il ! CE

2. File Klik Save As 8| akan
nama filenya contoh latihan
Algorithm (.alg) klik OK

muncul kotak save as dibawah save as ketik
RGB_321, files of type pilih ER mapper

s Save As...

-Joed

Histoy  Special  ¥iew Volumes Directories  ECW URL Histary

=]

citrahy

O Crop_1.alg = |
[0 Crop_4.ala
<|| [ Latihan_1.alg

[ rgb_321.alg

Save a3

E

[1gb_321 alg

Files of Type:

klik Files of Type rubah

|EF\ M appar Algarithm [ alg)]

menjac Er Mapper Algorithin

Apply

Cancel |




3. Menampilkan citra hasil RGB klik open yang ada di bawah Edit maka akan
muncul kotak dialog open pilih file Alg yang akan dibuka klik OK

i ER Mapper E]@

Fil= Edit “iew Toolbars Process Utlitie: wWindows Help
D|e|Tau 8 [oaa | =kEe
Ao 8@ B 8 s[4 ek @

ik ilcon open ini

5. Klasifikasi

Dalam teknik klasifikasi ada dua cara yaitu klasifikasi Supervised
(Klasifikasi terawasi) dan klasifikasi Unsupervised (klasifikasi tidak terawasi)

5.1. Klasifikasi Supervised

Setelah kombinasi band kita memasuki langkah selanjutnya yaitu
Klasifikasi supervised, pertama kembali lagi kita pada menubar, setelah itu pada
menubar klik View Algorithm, pilih file yang akan diklasifikasi yaitu hasil
kombinasi band 453 (RGB). Kemudian lakukan prosese Calculate Statistic
terlebih dahulu, yaitu pada menubar pilih Process setelah itu Calculate

Statistic, maka akan muncul kotak dialog seperti dibawah ini ;

& Caloulate Statistics g@

Datazet: |E:Hcitra'xiwa_rgl:.atEE_ers = ‘ ak

Subzampling inkerval: |4

| Farce recalculate stats Statusz...

Buka file yang akan dicalculate pada Dataset. Subsampling intervalnya
1. Force Recalculate Stas diaktifkan/diklik. Kemudian klik OK, lalu OK dan

Cancel.



Akan muncul gambar yang ada kata Calculating Statistics, Connection
Opened, dan Connection Closed dan setelah itu bila data anda berhasil maka di
Calculate Statistic akan ada kata SUCCES, seperti pada gambar dibawah ini ;

s - |OE3

0% 100%

Calculating Statistics... E

Connection opened...

Connection closed...

A Calculate Statistics
ﬂj ﬂ @ Calculate Statistics finished successfully
Stop Cloge -

Kembali kita pada menubar, setelah itu pada menubar klik Edit lalu klik
lagi Edit Class Region

&5 ER Mapper g@

Eile Edit “iew Toolbarz Process Utlitie: ‘Windows: Help
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Setelah kita klik Edit Class Region tersebut maka akan muncul Tools
seperti tertera dibawah ini ;

i Tools s
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Setelah itu pada Tools klik | untuk mendigit penggunaan lahan.
Penggunaan lahan yang didigit adalah Laut, Pantai, Hutan, Hutan Mangrove,
Pemukiman, dan Perkebunan. Kemudian setiap kali mendigit, klik ¥ dan ketik
nama sesuai penggunaan lahan yang telah didigit, lalu save pada disket hitam.
Lakukan terhadap keenam penggunaan lahan, sehingga hasilnya sebagai berikut;

Lalu pada Tools klik simbol poligon = untuk mendigit penggunaan
lahan. Penggunaan lahan yang harus didigit adalah Laut, Hutan, Hutan
Mangrove, Pemukiman, dan Perkebunan.

dan ini hasilnya :

-ﬂ-ﬁ **%6 : LatihanRGB.alg *** [_..__]@

Kemudian Save As Dataset seperti pada langkah menyimpan file

Cropping dengan nama File RGB_453 Class muncul tampilan sebagai berikut :



Pada menubar pilih Process lalu Calculate Statistic seperti pada
langkah sebelum mendigit. Kemudian pilih Process lalu Clasification lalu
Supervised Clasification. Pada Input Dataset masukan file RGB_453 Class
seperti pada gambar berikut :

lalu klik OK.

Buka lagi RGB_453_Class.ers dan Pseudo Layer diganti menjadi Class
Display sehingga warnanya menjadi putih.

Pada menubar pilih Edit lalu Edit Class/Region Color and Name. Lalu
klik Autogen Colors. Kemudian buka Edit Class/Region Color and Name

Selanjutnya klik aoto-gen colors, akan muncul dan ganti RGB menjadi

123 dan klik full saturation dikatifkan terlihat pada gambar .......



Lalu klik Auto-gen Colors setelah itu close kota Auto-gen Colors.
Kemudian pada kotak Edit Class/Region Details pada Dataset masukan file
RGB_453 Class.ers setelah itu klik Save, kemudian buka lagi algorithm.
Kemudian sesuaikan warna pada kotak Edit Class/Region Details sesuai dengan
kaidah pewarnaan. Setiap kali merubah warna harus diikuti dengan Save.

Sehingga hasilnya akan tampak seperti berikut :

10 Citra Kelas Kerapatan Mangrove.

Buka lagi file RGB_kerapatan_hutan_mangrove.ers, kemudian Pseudo
Layer diganti menjadi Class Display. Kemudian pada menubar klik Edit lalu
Edit Class/Region Details. Lalu klik Auto-gen Color, kemudian Full
Saturation diaktifkan lalu klik Auto-gen. Kemudian klik Save.

Kemudian pada Dataset masukan file
RGB_kerapatan_hutan_mangrove.ers lalu Save lagi. Kemudian 10 kelas
tersebut menjadi hanya 4 kelas saja yaitu Mangrove Rapat, Mangrove Sedang,
Mangrove Jarang dan Bukan/Non Mangrove. Tetapi sebelumnya ganti 10 warna
tersebut menjadi 4 bagian yaitu : No 1 menjadi warna Putih, No : 2, 3, 4 menjadi
warna merah, No : 5, 6, 7 menjadi warna kuning, dan No : 8, 9, 10 menjadi
warna hijau.

Setelah itu, baru mengganti nama yang diikuti dengan mengganti warna
sesuai kelasnya kemudian Save. Untuk no 1 ganti nama menjadi Mangrove
Rapat kemudian warnanya ganti menjadi hijau, untuk no 2 menjadi Mangrove
Sedang dengan warna kuning, no 3 menjadi Mangrove Jarang dengan warna
merah, dan no 4 menjadi Bukan/Non Mangrove dengan warna putih. Tampak

seperti berikut :



Lalu buka lagi Algoritm. Kemudian klik sehingga muncul kotak Formula
Editor, lalu hapus INPUT 1 dan tulis rumus sebagai berikut :
ifil= then 4 else ifil>=2 and il<=4 then 3 else ifil>=5 and il<=7 then 2 else

ifil>=8 and il<=10 then 1 else il

Kemudian Apply Changes.

Klik lalu All Program lalu Accessories lalu klik Word
Pad. Lalu buka file RGB_kerapatan_hutan_mangrove.ers.

Kemudian blok pada tulisan Region Info Begin setelah (Region Info
End pada kelas 4: Bukan/Non Mangrove) sampai tulisan Region Info End
dibagian bawah, lalu Cut, dan Save di Wird Pad, kemudian Save As Dataset

dengan nama tingkat_kerapatan_hutan_mangrove.



Anotasi Citra

Buka file tingkat kerapatan_hutan_mangrove.ers, kemudian pada
menubar klik Annotate Vector Layer kemudian akan muncul kotak seperti
berikut :

Kemudian Vector Layer diaktifkan dan langsung OK, lalu Close.

Kemudian pada menubar Kklik File lalu Page Setup, maka akan muncul :

Keterangan :

» Set Blackground Color dengan warna putih, Constrains : Auto Vary
Borders, untuk membuat skala peta yang cukup pada kertas. Pilih kertas
A4-Landscape, atau sesuai kebutuhan.

» Atus Skala, agar sesuai dengan kapasitas kertas yang ada, posisikan
Image (kotak dalam) sesuai dengan posisi kertas, dengan mengatur
Borders.

» Klik Apply dan OK bila sudah sesuai dengan yang kita inginkan.



Melabeli Peta
» Dari dialog box Algorithm pilih Edit pilih Add Vector layer dan pilih
Annotation Layer. Klik Annotation dengan Annotation Layer disorot dan
akan muncul kotak New Map Composition Tools, maka akan muncul

kotak sebagai berikut :

» Untuk menentukan Grid, Klik Pilih Kategory ; pilih gambar huruf
LL. Drag gambar LL kedalam citra yang diberi anotasi. Pilih kotak Map
Object Attributes, klik Fit Grid supaya Grid masuk kedalam citra. Ubah
Left Labels Orientation menjadi Vertical Up, sedangkan Top Labels
Orientation menjadi Horizontal Right.

» Untuk membuat mata angin, pada kotak Map Atributs Object, load data
pada Classified Raster File, masukan Scal bar untuk arah mata angin.

» Untuk menulis judul serta keterangan lain klik

» Save Anotasi yang Kita buat dengan tanda disket hitam pada Tools Box,

pilih vektor dan beri nama.

Pencetakan / Printing

» Buka komposisi peta yang kita buat



» Pada menubars pilih File kemudian Print, Klik Print, maka akan

muncul kotak :

» Apabila Citra hasil anotasi peta akan di Print ke Hard Copy, maka Kklik
Hard Copy Contol File, kemudian Klik pula Fit page to output device.
Kemudian klik Setup.

» Ubah SERMTP/ermhe.bmp pada Filter Program menjadi direktori dan

nama file baru.

5.2. Klasifikasi Unsupervised

1. Buka citra yang akan dikelasifikasi dalam RGB caranya seperti no 4. 3
(tahap no 4 jangan ditutup)

2. klik Process pilih calculate statistic akan muncul kotak dialog calculate
satatistics isi dataset dengan file latihan_1 ers dengan cara buka disebelah
kana ikon open pilih filenya. Subsampling intervalnya 1 klik OK akan

muncul kotak dialog Calculate Statistics-Status disusul kotak Calculate



Statistics dengan isi Calculate Statistics finished successfully dan klik Ok

tutup semuanya kecuali citranya.

ais Calculate Statistics

=Jo/ed

Diataszet: | E:scitratLatihan_1.er=

o] = |

Subzampling interval: |'|

Force recalculate stats

Cancel
Status...
Help

mibah milai subsanpling
mterval dar 4 menjadi 1

\

Idik pilih file yvang alcan
dh kelasifilzazi contoh
Latihan 1

klik Process pilih Isocclass unsupervised classification maka akan muncul

LCancel

kotak dialog Unsupervised Classification
Idik pilih file Latihan
sebagai input Dataset
f 5
Input Dataset: |E:\citra\Latihan_1.ers
Bands to uge: |AII

% &
fike

Status. ..

Output D ataset: |

Starting Clazses

f+ Autogenerate; |1 clazs(es)

£ || ik tulis
Latihan_Iklas

(" Usze claszes: | @ SEbﬂ.i!ﬂi
: output
BpEs dataset
M aximum iterations: |3U 1 M aximum rumber of classes: |15lI
Desired percent unchanged: |93.D \ Mirimumm members in a class (2 U-ﬁ{l
Sampling row interyval: |1 \ Maximum standard deviation: 2 \
I Sampling colume inkeryal |'| Split separation value: |U.U \ Idik rubah
[~ Auto Resampling Min. distance between clazs means: |3.2 ~utandard
= e = e —————— deviation
Idikk rubah nilai Kk rubah jumlah menjadi 2

09999 menjach

contoh 30

kelas dari 255
memgjadi contoh 15

isi : Input Dataset buka pilih citra yang akan dikelasipikais yaitu latihan_1.ers,

band to use All, Output Dataset isi file baru cantoh latihan_klas , Maximum

iterations 30 maximum number of classes 10 (sesuaikan dengan jumlah klas



dikali 3), maximum standard deviation 2 yang lain jangan dirubah. Klik OK.

Proses berjalan kalo sudak kumplit klik OK tutup semu layar.

ks
Iteration Sampling MrClazzes ZUnchanged Function
T g =i j
3 [1.1] 4 0.00 Split
4 [1.1] =] 0.00 Split
g 1.1] 15 14.42 rerge
g [1.1] 15 .87 Split
7 1.1 15 9647 tMerge
a [1.1] 15 9752 Split
=] [1.1] 15 92,14 Azsign
Stats -
Stop Cloze Finizh after iteration
iz ER Mapper

Unzupervized Classification completed
successiully

4. Membuka hasil klasifikasi . Dari menu bar pilih View pilih dengan mengklik
Algorithm akan muncul kotak algorithm dan layer window .atau klikﬁ
akan muncul kotak dialog Algorithm

5. Dari kotak dialog Algorithm Klik ikor ﬁ yang berada dibawah kata No
Dataset akan tampil kotakdialog Raster Dataset pilih file yang akan dibuka
contoh file latihan_klas, klik kanan pada pseudo Layer ganti menjadi clas
display setelah dipilih klik OK maka akan muncul citra pada layar window

yang warnanya hitam putih

s Algorithm E]@
. Yiew Mode: Mormal ¥ r [~ Smoathing Cloze
2. klik kanan pada e | Q
HR Description:|N0 Drescription Edit L
mose pilih Class QH |
: R B « GANNG: Help
Display Layer %[ »lelas8| 4 @lEle| B
\ E|—$ [Ps]: Default Surface J Coordinate S_l,lstem| Surface| Layer |
> Class Display Layer Latihan_klas2 ers J
ﬁ —* | B1:Class Display Layer ﬂ jiﬁ K — Emi jz
1. Klik pilih file /
latihan_klas R ;H K ;H




6. Edit pilih Edit Class/Region Color and Name akan muncul kotak dialog Edit

Clas/Region Details.klik Auto-gen colors.. akan muncul Auto-generate

colors Red band menjadi 4 (buka pilih band 4) Green menjadi 5 dan blue
menjadi 3, aktifkan full Saturation klik Auto-gen klik OK klik Save dan
kotak Auto-generate Close.

A Edit Class/Region Details — (O . . .
— [—”—]m | 5. Klik Save

Dataset: | Eovitranlatinar_klas srs = | L Save untulc

Class M s Calar _ Dlose | Yuupaiy

| Auto-gen colors, .
12 | black. .
Help
1 | 1: urlsbelled [12.0.56
> | 2 uniabelied ICEAES .
1. khlc

3 | = urlsbelled [0s8.288 Auto-gen

n | unlabelied |osa= colors....

5 | & urisbelled [48.1320

= A uto-generate colors

Fed Band |2
Green Band: |4
Blue Band: |3

Jv_Full Saturation

=B/ ES -
/ 1. Kdik Auto-gen

2 Autn-genj
- Il o ) _
1= g =2 Klik red:5, sreen 4 blue:3

3. Klikk alctiflcan Full Saturation

N\

6. Klik 2x pada
kotak Color rubah
warna sesuai
dengan warna klas

7. Rubah warna pada tiap kelas dengan cara dibawah set color..pada kotak

edit class ada kotak klik disana dan pilih warna dengan perikiraan kelasnya

klik Save yang ada pada kotak Edit Klas/ rubah semua kelas dengan warna

yang berbeda sesuai dengan kelasnya untuk melihat hasil klik |Ea|
, .

s Fdit Class/Region Details

Diataset IE eitrabLatihan_klas. ers

Er;l Save |

Class Narme Color Do |
IA" Ihlack LI Aulu-genculurs..l
Help |
1 | 1: unlabslled |blue
2 I 2: unlabelled Iblue
3 | 3 unlabelled |blue
4 | % unlabelied |blue
5 | 5 unlabelied | ERECT]
g | & unlabeled | CRECD]
7 | 7 unlabelied |o1ze0
g | 8 unlabeled | CRECT]
g | 8 unlabelled | EREED]
10 | 10 unlabelled |255128.84
11 | 17 unlabelled EE
12 |12 unlabelled | 25512864
43 | 13 unlabelled |128.255.0 Set calar... |
14 | 1% unlabeled [255.128.64 | Setodar.. |
15 | 15 unlabeled |128.255.0 Set color... | —
=




8. Menggabungkan klas yang sama setelah merubah warna catat dalam kertas
contoh:
1. kelas laut diwakili oleh kelas Unlabelled 1-4
2. kelas Hutan diwakili oleh kelas Unlabelled 5-9
3. kelas kebun diwakili oleh kelas Unlabelled 10-12 dan 14
4. kelas sawah diwakili oleh kelas Unlabelled 13 dan 15
9. Kklik Emé akan muncul kotak Formula Editor dibawah Applychanges ketik

seperti :
ais Formula Editor E]@.R
Frincipal Components  Fatioz  Standard  Seizmic
Drescription: |Defau|t Formula Cloze
2. klik Appl Fil ¥
changes PP =
J }I il»=1 and 1<=4 then 1 else if i1>=5 and i1<=9 then 2 elze if i1>=10 and J E dit ¥
1<=12 then 3 elzse if i1=13 then 4 elze if i1=14 then 3 elze if i1=15 then 4
elze il J Comrments...
t* Inputs i i i chD
1. ketilk INPUT1: | B1:Classified j J
formula =
seperti ini
IF B1:Classified »= 1 AMD B1:Classified <= 4 THEM 1 ELSE IF B1:Classified J
>=5AMD B1:Classified <=9 THEM 2 ELSE IF B1:Clazsified »= 10 &MND
B1:Classified <= 12 THEM 3 EL5E IF BE1:Classified = 13 THEM 4 ELSE IF
B1:Clazsified = 14 THEM 3 ELSE IF B1:Classified = 15 THEM 4 ELSE
E1:Classified
J Help

Maka citra akan berwarna biru
10. pada menu bar pilih Edit Class/Region Color and Name... ubah nama klas

dan warnanya contoh 1. unlabelled delet ganti menjadi Laut dan warna



menjadi biru, 2. unlabelled delet ganti jadi Hutan dan warna menjadi biru 3.

unlabelled delet ganti jadi kebun dan warna menjadi coklatkemerahan 4.

unlabelled delet ganti jadi Sawah dan warna menjadi Hijau dan sisanya
jangan dirubah klik Save dan klik ||

1. Rubah nama
unlabeled dan
color menjadi
nama klas dan
color klas

=

\>|4s h 128 —
. 4 .awaW

P F-rtebelied (01280
7 | 7 unlabeled (01280
g | & unlabelled (01280
g | 9 unlabeled [01z80
19 | 10 unlabeled | 25512854
19 | 11 unlsbeled | 255.128,64
12 |12 unlaheled ESE
13 | 1% unlsbeled [128.285.0
14 | 14 unlsbeled | 25512854
15 | 15 urlsbeled [128.255.0

. TS

et color...

ais Edit Class/Region Details (=<
Dataset: | = Save
Clasz MName Colar e
+ | Auto-gen colors...
|l [black
Help
yLautf’badan El |blue
1 2/'4 2 Hutan (01280 .
2 o | 3 Kebun | 265,12 Set color .
< I 2. klik save

Set color...
Set color...
Set color...
Set color..
Set color...
Set color...
Set color.. 3

11. file pilih save as bikin file baru contoh latihan_klas_1. ers dalam tipe file

.ers (jangan di tutup layer semuanya untuk antisipasi kerusakan data)

12. start---------

programs pilih accessories klik wordpad akan muncul kotak

open set file of type dalam all Documents pilih file latihan_klas. ers , klik

open , kemudian sorot Region Info begin dari region name =4 : sawah

(region info begin yang berada diatas region name =5 : unlabelled) sampai

dengan Region Info End dari region name =15( region name ahir) lalu delet

dengan ikon & kemudian klik save yang ada pada kotak dialog wordpad




D[ SR # s e

)

3. klik save

RPegionMame = " 4: Sawah"

RGEcolour Begin

Red = 32696

Green
Elue
RGEcolour End
Clagshumber = 4
Stats Begin
HNurmber 0fBands =6
NumberOfNonlullCells
1773 1773 1773

65535
u]

}

HinimumValue =1
93 67 59

}

Max imurdVa Lue =
133 113 127

}

MeanValuse = {
104.3463056966

}

MedianValue = {

103 79 78

}

CovarianceMatrix = {
47, 7242484776
49.51544923667
51.10959427569
-4,707955041703
6.051534874128
10.20335347494

}

Stats End
RegionInfo End

={

1773 1973 1773

29 38 23

66 KE] 64

80. 14362402707

45 61 45

49, 51544923667
57.39070252432
61.12225997181
£.017357308315
11.74091045719
9.229347355149

7970727580372

51,105989427569
61.122259971581
§3.54011068969
3.201751822866
26,14702192023
25.56451360322

46.557E

—-4,707¢
6.0173%
3.2017¢8
54,1508
19.984¢
-11.88¢

2. klik delet

RegionInfo Begi™
Type = Class
RPegionMame = " 5: unlabelled"

RGEcolour Begin

1. blok dari
regioninfo
begin sampai
region info
end klas ahir

13. file pilih save as bikin file baru contoh latihan_klas_ahir. ers dalam tipe file

.ers

14. untuk menampilkan ulangi Dari kotak dialog Algorithm klik ikon open

yang berada dibawah kata No Dataset akan tampil kotak Raster Dataset,

pilin file yang akan dibuka contoh file latihan_klasifikasi rubah pseudo

Layer menjadi clas display setelah dipilih klik OK.

6. Membuat NDVI

NDVI is the Normalized Difference Vegetation Index which is ascribed to

Rouse et al. (1973), but the concept of a normalized difference index was first

presented by Kriegler et al. (1969). When people say vegetation index, this is




the one that they are usually referring to. This index has the advantage of
varying between -1 and 1, while the RVI ranges from 0 to infinity. RVI and
NDVI are functionally equivalent and related to each other by the following
equation:
NDVI = (RVI-1) / (RVI + 1)
Summary:
ratio-based index

isovegetation lines converge at origin

soil line has slope of 1 and passes through origin

range -1 to +1
Calculating the NDVI:
NDVI = (NIR - red) / (NIR + red)
1. Buka citra seperti tahapan no 2
2.klik Em¢  akan muncul kotak Formula Editor klik Ratios klik Landsat TM
NDVI Klik Apply citra akan berwana biru/merah

r-fi-ii Formula Editor E]@

Prncipal Componentz Ratiog, Standard  Seismic
—

Description: |MD%I for Landsat T

v 1. klik ration pilih
1M1-12)/ (i1 +i2) Landsat TM NDVI
Comments. ..
J Pz
J 2. klik di tengah formula
(+ |nputs e o .
INFUT1: | B4:B4: ETM Band 4 = [-| .
INFUTZ: | BZBZ ETM Band 3 =~ < \ 3. klik Apply changes

[E4:E4: ETM Band 4 - B3:E3: ETM Band 3] / [E4:B4: J
ETHM Band 4 + B3:B3: ETM Band 3)

J Help




3. Kklik g akan muncul kotak dialog Tranfrom klik limits klik limits to
actual untuk memperjelas tampilan citra klik .

-
&% Transform

Higtagram Style: I De-Quantized ;l Cloze

=

Limnits 4. klik limit pilih limit
to actual

5. klik create autoclip
transform

bl NS

E3

I -0.526316 I 0337423
&ctual Input Limits: -0.5263157335 to 0.3374233123 etz |




4. save as data set seperti bagian 3 .4 dengan file baru contoh latihan_NDVI

tutup dan tampilkan kembali

7. Membuat NDVI untuk satu kelas penutup lahan (kelas

mangrove)

1. Buka citra hasil klasifikasi lihat nomor 5 bagian 14. klik Surface geser

Transparency % menjadi 58 klik lagi layer
rmﬁlgorilhm [ 1=

Wigw Mode: Mormal L | r [~ Smoothing Close

Description: | Mo Description Edit v

v e|ale 4R @lme| m| e

E|—$ [Ps]: Default Surface J Coordinate System Surfaﬂ'ILTeri 1 kllk Surface

> Class Display Layer Color Mode: Preudocolor ¥ Color Table: spectum ¥

Transparency(%]: | 58
-

ol

4 |

2. geser nilai
trassparancy 58

2. sorot defaut surface duflicat

e satu kali supaya ada dua . sorot duflicate yang

kedua buka file NDVI, rubah pseudo layer menjadi NDVI dengan cara

diketeik manual

E 1
View Mode: Marmal - | — I Smaothing Close
2 klik duflicate 1kali Description_lNDDescr::\tlnn %
e % we|alsw S| @E0| B _te |
B (P} Defoult Suface | Coordinate System| Surface| Layer |
/%tass Display Layer Latihan_NDl.ers =

1. sorot Defaut Surface  |—

E—3 [Ps]: Default Surface

- HDI

== ——[B1Pseudolaver =] B K —— Emi H |

'\

NDV!I tersorot buka file NDVI

3. klik Pseudo Layer ganti
NDVI

“Latihan NDVI”




Ais %% 14 - Algorithm Not Yet Saved ***

3. klik £ Klik limit klik limits to actual

4. save dalam file ers (3-4) dengan file latihan_gabungan lalu tutup semuanya

5. klik Emc?® ketik if i1=2 then i2 else null klik Apply changes klik in]‘
klik limit klik limits to actual tutup rubah nilai 0 sebelah Kiri horisontal
menjadi 101 klik

tutup(dibaca jika klas 2/hutan dijadikan ndvi) catatan 2 merupakan kelas hutan

hasil kelasipikasi jika kelas hutannya ke 4maka i1=4.(citra akan warna merah/

birU) | %% Formula Editor D (7=

Frincipal Componentz Ratioz  Standard  Seismic

D e=cription: I D efault Formula Close I

File -

2. klik Apply changers

if i1=2 then i2 else nll

/v Commernts... I

' =
LI F=
/ 1 _I
1. ketik formula

% lnputs  § Fegions  Datasetz: Wariables

E dit ¥ |

IMPUT1: | B1:Class Display Layer - =y
IMPUT2: | B2:MDWI -
=
_
IF B1:Class Dizplay Laver = 2 THEM B2:HMDWI ELSE Al
MULL

-] Help |




6. klik s akan muncul kotak dialog Tranfrom klik limits klik limits to
actual untuk memperjelas tampilan citra klik _

to actual
Hiztogram Style: | De-Cuantized ﬂ Cloze |
[ Grid [255.162.147)
l
P
255
ZI — 2. klik;;reate autoclip
transform
]
ry
P
I El
0 [
E7 255
#ictual Input Limits: 67 to 255 Help |




6. save dalam tipe ers contoh latihan_hutan. ers

7. buka kembali hasilnya latihan_hutan. Ers

8. lakukan klasifikasi seperti diatas dengan jumlak kelas 10 dan bentutk
menjadi kelas bukan mang rove ,kelas kerapatan jaarang kelas kerpatan
sedang, kelas kerapatan rapat. Contoh filenya latihan-klas_kerapatan_hutan
klik Process pilih calculate statistic akan muncul kotak dialog calculate

satatistics isi dataset dengan file latihan_hutan.ers dengan cara buka disebelah

kana ikon open pilih filenya. Subsampling intervalnya 1 klik OK akan muncul

kotak dialog Calculate Statistics-Status disusul kotak Calculate Statistics dengan

isi Calculate Statistics finished successfully dan klik Ok tutup semuanya kecuali

citranya.
m - -y
1. klik open pilih
Datazet: | E:\citrabLatihan_hotan, ers ¢ = Latihan_hutan

Subzampling interval |1 Cancel

Force recaloulate stats Statusz...

il

Help

— 2. ganti Suk;sampling
interval menjadi 1

Klik Process pilih Isocclass unsupervised classification maka akan muncul
kotak dialog Unsupervised Classification

isi : Input Dataset buka pilih citra yang akan dikelasipikais yaitu
latihan_hutan.ers, band to use All, Output Dataset isi file baru cantoh
latihan_klas_hutan , Maximum iterations 30 maximum number of classes 10
(sesuaikan dengan jumlah klas dikali 3), maximum standard deviation 2 yang
lain jangan dirubah. Klik OK. Proses berjalan kalo sudak kumplit klik OK tutup
semu layar.

Buka hasil klasipikasi latihan_klas_hutan.ers
8.4 Edit pilih Edit Class/Region Color and Name akan muncul kotak dialog Edit

Clas/Region Details.klik Auto-gen colors.. akan muncul Auto-generate

colors Red band menjadi 1 (buka pilih band 1) Green menjadi 1 dan blue



menjadi 1, aktifkan full Saturation klik Auto-gen klik OK klik Save dan
kotak Auto-generate Close.

Rubah warna pada tiap kelas dengan cara dibawah set color..pada kotak
edit class ada kotak klik disana dan pilih warna dengan perikiraan kelasnya
klik Save yang ada pada kotak Edit Klas/ rubah semua kelas dengan warna

yang berbeda sesuai dengan kelasnya untuk melihat hasil klik

-

ais Edit Class/Region Details =12
Dataset | @;:l
Class MHame Color &I
;I Auto-gen colors. . |
B | black Set calor...
Help |
1 I 1: unlabelled Iwhite Set colar... |
2 I 2: unlabelled Ired Set calar...
3 I 3 unlabelled Ired
4 I 4: unlabelled Ired
5 I 5 unlabelled Ired
5 I E: unlabelled I_l,lellc-w Set colar... |
7 I 7. unlabelled Iyellow Set calar.... |
g I 2: unlabelled I_l,lellow Set calar.... |
5 | % uniabelled jo1z8.0 Set color...

10 | 10 unlabeled jo.1z8.0 Set color...




Menggabungkan klas yang sama setelah merubah warna catat dalam kertas

contoh:

1 kelas hutan kerapatan rapat diwakili oleh kelas Unlabelled 9-10

2 kelas hutan kerapatan sedang diwakili oleh kelas Unlabelled 6-8

3 kelas hutan kerapatan jarang diwakili oleh kelas Unlabelled 2-5

4 bukan kelas hutan diwakili oleh kelas Unlabelled 1

8.6 klik EmZ akan muncul kotak Formula Editor dibawah Apply changes

ketik seperti :
Citra akan berwarna putih dan merah

& Formula Editor

=03

Frincipal Components Ratioz  Standard  Seizmic

Drescription: | Drefault Formula

iF11=1 then 4 elze if I1>=2 and i1 <=5 then 3 elze if 11>=6 J
and i1<=8then 2 elze ifi11>=9 and i1<=10then 1 elze 11

f* lnpute f'“

IMPUT1: | B1:Clagszified ﬂ J

IF B1:Clazzified =1 THEM 4 ELSE IF B1:Clazsified »>= 2
AMD B1:Clagszified <=5 THEM 3 ELSE IF B1:Clazzified
»= 6 AMD B1:Clazsified <= 8 THEM 2 ELSE IF
B1:Clagsified >= 9 AND B1:Classified <= 10 THEM 1
ELSE B1:Clazssified

2. klik Apply changes

Cloze

File

L4
E dit r

Comments. ..

o

Help |

1. ketik formula

™ peyatuan kelas

8.7 merabah warna citra sesuai dengan warna klasipikasi pada menu bar pilih

Edit Class/Region Color and Name... ubah nama klas dan warnanya contoh

1. unlabelled delet ganti menjadi Laut dan warna menjadi biru, 2. unlabelled

delet ganti jadi Hutan dan warna menjadi biru 3. unlabelled delet ganti jadi

kebun dan warna menjadi coklatkemerahan 4. unlabelled delet ganti jadi

Sawah dan warna menjadi Hijau dan sisanya jangan dirubah klik Save dan

Klik



r-:I-ii Edit Class/Region Details
szt | E:McitratLatihan_klaz_hutan.ers
Clasz Mame Colar Llose
Auto-gen colors...
El |black e

1 | 1: hutan kerapatan rapat |D,E4,D
2 | 2: hutan kerapatan sedang |yellnw
3 | 3 hutan kerapatan jarang |led
4 | 4: bukan kelas hutan |white
5 | 5 unlabelled |led
6 | E: unlabelled | vellow
7 | 72 unlabelled | yellow
a | 8 unlabelled | yellow
g | 9 unlabelled 01280
10 | 10 unlabelled 01280 Set color...

8.8 start--------- programs pilih accessories klik wordpad akan muncul kotak

open set file of type dalam all Documents pilih file latihan_Klas. ers , klik
open , kemudian sorot Region Info begin dari region name =4 : sawah
(region info begin yang berada diatas region name =5 : unlabelled) sampai
dengan Region Info End dari region narr % 15( region name ahir) lalu delet
dengan ikon kemudian klik save yang ada pada kotak dialog wordpad

8.9 file pilih save as bikin file baru contoh latihan-klas_kerapatan_hutan ers
dalam tipe file .ers

8.10 untuk menampilkan ulangi Dari kotak dialog Algorithm klik ikon open
yang berada dibawah kata No Dataset akan tampil kotak Raster Dataset,
pilin file yang akan dibuka contoh file latihan_klasifikasi rubah pseudo

Layer menjadi clas display setelah dipilih klik OK.



8 Membuat Peta

1. buka file kelas ahir contoh latihan-

klas_kerapatan_hutan

kerapatan ~ mangrove

2. file klik pege setup... akan muncu kotak pege setup isi seperti/contoh

4% Page Setup g@
Pint Using . j./ 6. klik Apply lalu OK
{» PC Printing " Hardeopy Control Files — /
Default Hardcopy:| HP Deskjet 3300 Seres & ool
) ) ) Beset
Hardcopy Pages: Across: 1.46 Diowar: 0,79
Cancel
Background Color white mrnefaun\
1.Rubah Background color
Constraints:|AutoVar}l: Borders Max Scale menjadi Whlte
Page width: | 2597.00 mrm
Page Height [210.00 mm Vet Center ™\ 2 Klik Rubah Constraints
. menjadi Auto Vary Borders
Size: | 44 - landscape -
Borders
Top:  |17.00mm
Left N{ 3. pilih jenis kertas contoh
Right Ad-landscape
Battarn: | 15.27 mm
oo 15000 5. atur posisi citra pada kertas
- e T dengan cara merubah ukuran
Top Left| 133065000 | 3158595.000 \ Ayt Top, left.right dan bottom
current image:
Battom Right| 141575.000 | 5149708 264 \ window extents

4. rubah skala bila perlu

Back ground color : white

Constrains :  Auto Vary : Borders

Size: A4d-landscape (sesuaikan dengan ukuran kertas )

Scale: isi dengan scale yang diinginkan sesuaikan dengan kertas

Nilai top,left,right,botom nilainya sesuaikan dengan posisi citra pada kertas dan
posisi legenda labeling lainya/keterangan lainya. Contoh top:17 left:30 right
88.80 dan bottom: 15.27

Klik Apply selanjutnya klik OK.



3. klik ﬂ kotak dialog New Map Composition klik Ok Maka akan muncul

TOOL

-

&4 New Map Composition

Mode

{+ ‘ectar File (" Raster Region

" ARCAMNFO Coverage Cancel

Load from File: |

j Help

=

Geodetic Datum: |W|3584

tap Prajection: | SUTH49

&lgorithm Extents
Top Left; 131167812
Bottom Right:  146313.009

N59535.642
148323413

Langsung klik OK




iz Tools

2 Klik untuk awal pemubatan

| __—" legenda

.....

4. membuat grid : pada tool klik [p4] pada kotak map object select klik
Category pilih Grid derag pada LL bawa ke tengah citra terus atur posisinya
dan pada kotak map object attributes atur ukuran, posisi tulisan . jenis

grid,sepasi grid dan tampilan grid.

k5

Categony| Grid i‘lﬁ Cloze I 1. klik pilih Grid

2.Drag jenis Grid dan
bawa ke citra

GridhEN




-

& Map Object Attributes

3. pilih jenis Grid line,

Narne: | GridsLatlong

Description: |Latltude-Longltude Grid

| Fast Preview |v Page Relative /

Grid Spacing X dan
Y dan Border Type

Savehs.. |

LL Fit Grid

TITTCT TS | Fone [l
i SR W‘:h//
Grid Spacing ' m

Baorder Type: | Border Ticks j

Clip: ¢~ ez % Mo

2l |

4.mengaktifkan

Clip Color: wie 53

Labels &t Left: & vas  No

Left Labels Orientation: | yetical Up

Left Labels Positioning: | Center

Left Labels Justifization: | gt

Labels &t Right: & ves " No

Right Labels Orientation: | vetical Up j
Right Labels Positioning: | Cepter ﬂ

Right Labels Justificatior: | eft ﬂ

Labelz & Bottom: @+ Yes  No

Fis] 5
Lo u[t-

5. membuat judul citra : pada tools klik T

A e e /
Top Labels Orientation: | Harizantal Right
Top Labels Positioning:
Top Labels Justification:

Grid x dan y dan
posisi angka
koordinat

—

o

terus kelik pada tempat judul

dicitra , ketik judulnya di bawah text pada kotak tex style dan atur besar

hurup jenis dan justificationnya

LJokd|

[ Fived Text a3 atu_r _SiZ(_E ,
Jutification,Color

|v Page Relative

dan jenis hurup

| & Text Style
L Type:
~HIGKAT KERAPATAHN HITAH
[l GARUT BAGIAH SELATAN.
Size(pisp  |130
1 klik pada posisi Angle [deg): [00

Judul

Justification: | Center -
Calor: black v Cuefault
Fart: Ayial-Bold Set Font...

Test:
CITRA J
TINGKAT KERAPATAN HITAN
DI GARUT BAGIAM SELATAN
2. klik dan tulis judul o
= 4l [




6. membuat arah angin : pada map object select pilih North_Arrow derag dan

bawa ke posis arah angina di citra yang dinginkan

CITRA
ETINGKAT KERAPATAN HITAH

& Map Object Select

BEX

1.

!
l.

A==

citra

2. Drag jenis arah angina keposisi di

items

J Ealegoly:lm\

i DI GARUT BAGIAH SELATAH { i I

] ;o . W«%s |
A A !
LK N i ]

Tty

|
ﬁ

klik pilih Noth_Arrow

7. membuat scala : pada map object select pilih Scala_bar derag dan bawa ke

posis scala di citra yang dinginkan

CITRA

F-THIGKAT KERAPATAILHITAN |5 Jap Object Select
DI GARUT BAGIAN SELATAI

BE %]

+

Close ‘ ‘

Scale 1470

Categony| Scale Bar #\

1. klik pilih Scala_bar

0500 0 0.5001.000

Kimeters

Drag jenis arah Skala keposisi di
citra

8. membuat legenda : pada map object select pilih legend_item (pilih ketiga

dari atas) derag dan bawa ke posis legenda di citra yang dinginkan,

masukkan file klasipikasinya matikan fast previewnya, label ganti dengan

Legenda, label positioning : above, ukuran tulisan sesuaikan.




1.klik pilih Legend_Item

ks
Clase B CITRA

Category|Legand ltem d [ & TINGKAT KERAPATAN HITAN

= Help DI GARUT BAGIAH SELATAN

-

o] Scale 147 000
£, 0800 0 0.5001.000
G

. P
n n

| &

o

“ lagenda

! 1: hutsn kiggapetan rapat

L]

b l_.‘ 3 .“ |:| 2: hursn kersperan esdany
s ] .
' .,. ‘.ﬂ . 3: hun kerspecan (2 ang
] FR | - *h'ﬂamm u
T & - feghas uren

2. Drag jenis arah angina keposisi di
citra

3.Kklik pilih file Klasifikasi yang akan
ditampilkan

X
Mame:; |Legendﬁltem\C\assificat\onﬁLegéQ:l

Description: |Elasslflcal|ﬂn Legend

[~ Fast Preview | Page Relative

Classiied Raster File: [an_klss_hutanahiters | G2 4.Ganti
Reject Black Classes: (o Yes ¢ Mo menjadl
Reject Classes Labelled: || egenda Legenda
Label || egenda

Labels Calor; |black 5¢
Box Border Color. |black 5¢ -
Bax Spacing |5
Box Side: |50000

Matural Column Spacing: & ves ¢ No

Labels Spacing: |5

Label Positioning: | above ﬂ

Ls Helvetica Set Font,
els Font Size: |12
Class Labels Font: |Helvetica Set Font,

Label Font Size:

on

5. klik pilih Above

9. membuat keteranan lainya ; pada tool klik

T terus kelik pada tempat

keterangan , ketik ketrangan di bawah text pada kotak tex style dan atur

besar hurup jenis dan justificationnya

==X

iz Text Style
& Legenda Type: Aol | |
“@ . 1: huran karapsian rapa [v Page Relative 3.atur Size
2: nuan eeraperan sadang Size (pts)  |10.0 |10.0 Jutification,Color

3: NUKEA KRTapaan |a ey

Angle [deg) |0.0

1 klik pada posisi

Judul 4 bulkan estae fuiten Justification: | Left
?‘ &3 Calar:
. :IJE Font:
E Text:

black
Times-Mew-Foman Set Font™

dan jenis hurup

=l

Drefault

B

Sumber : Citra Landzat

_Ta Plauter Uit I..“Inututnmtml\ﬂ September 2002
PR, 1 H .
Eiohhok]f‘....? H Diolaholeh: .........

Garut zelatan

o

2. klik dan tulis judul




10. membuat bingkai: pada tools klik || drag pada citra dan atur bingka itu

supaya pas pada citra.

BT
I

73
I

57H"
!

740"
L

b

+

Scale 147 000
500 0 0.5001.000

[

Kikmeters

B legends
i
@ [ 1 roenerspran g
L] = nounopn oo

[~ [P

7
Bt g sty
gt
-

==/gq *=
i CITRA
i E-TINGKAT KERAPATAN HITAN
@ DIGARUT BAGIAN SELATAH | g —

L
& Line Style

1 klik bikin bingkai di citra

Type: foctnds I~ Close

wigh: [20 [20 ko p

( Cument Fill
’7 Cument Line

Cunent Colar

’7black

/

2. klik 2kalai pada garis bingkai
akan muncul kotak dialog Line

Line Pattern:

Fill Pattern:

777777777777 SRR

— DO
R

2. ganti With menjadi 2

11. pada tool Kklik tulis nama filenyacontoh Latihan_pete dalam files of

Type erv klik Ok dan file save as simpan tipe file alg

s

Save Az
r i “ector File

i Raster Region

i ARCAIMNFO Coverage

Sawe To File: I E:hcitratPeta erv

=1}

Ok I i
Cancel I E
— Help I

[=- |

s Save Map Composition File

(=0 >< |

History  Special

Wiews  Wolumes

=l

citrah

Directaries

ECw LIRL Hiztory

Save am

=

I latihar_peta

Filez af Type:

I\.-"ec:tor b ap [.erv«]

Infa. ..

Cormrments. ..

Apply

Cancel




12. mencetak : tampilkan citra hasil anotasi/labeling [jang ditutup no 11) file
Klik prints cek ulang ukuran kertas pada kotak print aktifkan fit page to output

devise kalu sudah klik print pencetakan berlangsung

-~

& Print

Algorithm; TW2E4E\LOCALS ~ 14 Temphupdated_copy of_lathan_peta B47a03956 alg

=
Output Mame:  HP Deskjet 3900 Series %

Description; HP Deskjet 3300 Seriss

Image size:
Width: |2E|3.2D mm Height: |'|43.EE mm
Pages across: |1.UUU \ Fages down: |U.541

Zoom Factar; |EB?5 \ j

v it hage to output desvice:

Print U zing: .
{+ PC Printing (" Hardcopy Control di cetak

1. cek Setup yang akan

2 aktifkan fit page to
output device

SELAMAT MENCOBA

-

5T
|

-

Scale 147 000

577
1

P

Kikbmaters

Legenda

573
|

o]

|

s, v e

]

T
ek

T

o]

E740°
|

h ; 003
- ) Saphamler 2007
- Dhalbakl: .

T T T T
E107"41° E107748" E107"43° E107%44° E1077°45"

CITRA
ETIHGKAT KERAPATAHN HITAH
DI GARUT BAGIAH SELATAHN

E 0500 O 0.5007.000
W

1: RUER ke rapaan Epat
I:l 2: huran kerapecan eadang
- 3: AUtan Kerapecan |3 @ng

I:l 4: Bukan kae mutan

P '-:I ~ I o et | &
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PANDUAN TEKNIK INTERPRETASI CITRA
DENGAN MENGUNAKAN SOFWARE ER MAPPER
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