SILABUS

1. Identitas Mata Kuliah

Nama Mata Kuliah : Pembelajaran Kelompok Bermain
Nomor Kode - UD408

Jumlah Sks . 2 sks

Semester :5

Kelompok Mata Kuliah : Mata Kuliah Keahlian Program Studi
Jurusan/Program Studi : Pedagogik/S1 PG PAUD

Status Mata Kuliah : Mata Kuliah Pilihan Bebas
Prasyarat D=

Dosen . Yeni Rachmawati, M.Pd.

Nining Sriningsih, M.Pd.

2. Tujuan

Meningkatkan pemahaman mahasiswa mengenai hakikat kelompok bermain,
karakteristik perkembangan dan belajar anak usia kelompok bermain, prosedur
penyelenggaraan kelompok bermain, pengembangan program, perencanaan jenis
kegiatan bermain, model pembelajaran BCCT, pelibatan orang tua dalam
program kelompok bermain, faktor yang mempengaruhi mutu dan Kkinerja
kelompok bermain, kriteria guru/pamong/helper bagi kelompok bermain,
evaluasi program kelompok bermain, profil kelompok bermain di Indonesia dan
beberapa negara..

3. Deskripsi Isi

Dalam perkuliahan ini dibahas tentang hakikat kelompok bermain, karakteristik
perkembangan dan belajar anak usia kelompok bermain, prosedur
penyelenggaraan kelompok bermain, pengembangan program, perencanaan jenis
kegiatan bermain, model pembelajaran BCCT, pelibatan orang tua dalam
program kelompok bermain, faktor yang mempengaruhi mutu dan Kkinerja
kelompok bermain, kriteria guru/pamong/helper bagi kelompok bermain,
evaluasi program kelompok bermain, profil kelompok bermain di Indonesia dan
beberapa negara.

4. Pendekatan Pembelajaran

Metode : ceramah, tanya jawab, diskusi kelompok, praktikum, simulasi
kelompok
Tugas . observasi pembelajaran di kelompok bermain, membuat

perencanaan dan model pembelajaran kelompok bermain.
Media : LCD, bahan—-bahan praktikum

5. Evaluasi
Kehadiran
Tugas—tugas



UTS dan UAS

0. Rincian Materi Perkuliahan Tiap Pertemuan

Pertemuan 1 : Hakikat kelompok bermain

Pertemuan 2 : Karakteristik perkembangan dan belajar anak wusia
kelompok bermain

Pertemuan 3 : Karakteristik perkembangan dan belajar anak usia
kelompok bermain

Pertemuan 4 : Prosedur penyelenggaraan kelompok bermain

Pertemuan 5 : Pengembangan program pembelajaran kelompok bermain

Pertemuan 6 : Pengembangan program pembelajaran kelompok bermain

Pertemuan 7 : Perencanaan jenis—jenis kegiatan bermain di Kelompok
Bermain

Pertemuan 8 : UTS

Pertemuan 9 : Penerapan model pembelajaran BCCT

Pertemuan 10 : Penerapan model pembelajaran BCCT

Pertemuan 11 : Pelibatan orang tua dalam program kelompok bermain

Pertemuan 12 : Faktor yang mempengaruhi mutu dan kinerja kelompok
bermain

Pertemuan 13 : Kriteria guru/pamong/helper bagi kelompok bermain

Pertemuan 14 : Evaluasi program kelompok bermain

Pertemuan 15 : Profil kelompok bermain di Indonesia dan beberapa
negara.

Pertemuan 16 :  UAS
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