
TAHAP TAHAP 

PERKEMBANGAN PERKEMBANGAN 

BERMAIN BERMAIN 

HURLOCKHURLOCK

OLEH: EUIS KURNIATIOLEH: EUIS KURNIATI



TAHAP PENJELAJAHANTAHAP PENJELAJAHAN

EXPLORATORY STAGEEXPLORATORY STAGE

�� Mengamati objek atau orang lainMengamati objek atau orang lain
�� Menjangkau/meraih benda Menjangkau/meraih benda 

disekelilingnya lalu mengamatinya.disekelilingnya lalu mengamatinya.disekelilingnya lalu mengamatinya.disekelilingnya lalu mengamatinya.
�� Menjelajah semakin luas saat anak dapat Menjelajah semakin luas saat anak dapat 

merangkak atau berjalanmerangkak atau berjalan
�� Mengamati setiap benda yang dapat Mengamati setiap benda yang dapat 

diraihnyadiraihnya



TAHAP MAINANTAHAP MAINAN

TOY STAGETOY STAGE

�� Bermain dengan menggunakan alat Bermain dengan menggunakan alat 
mainan seperti boneka, mobilmainan seperti boneka, mobil--mobilan mobilan mainan seperti boneka, mobilmainan seperti boneka, mobil--mobilan mobilan 
dan mengajaknya bercakapdan mengajaknya bercakap--cakap atau cakap atau 
bermain selayaknya teman bermainnya.bermain selayaknya teman bermainnya.

�� Berkembang pesat pada usia 5Berkembang pesat pada usia 5--6 tahun.6 tahun.



TAHAP BERMAIN TAHAP BERMAIN 

PLAY STAGEPLAY STAGE

�� Pergeseran dari bermain dengan Pergeseran dari bermain dengan 
menggunakan alat permainan ke games, menggunakan alat permainan ke games, 
olah raga, hobi dan bentuk permainan olah raga, hobi dan bentuk permainan olah raga, hobi dan bentuk permainan olah raga, hobi dan bentuk permainan 
lain yang juga dilakukan oleh orang lain yang juga dilakukan oleh orang 
dewasadewasa

�� Terjadi di SDTerjadi di SD



TAHAP MELAMUNTAHAP MELAMUN

DAYDREAM STAGEDAYDREAM STAGE

�� Dimulai saat anak mendekati masa Dimulai saat anak mendekati masa 
pubertaspubertas

�� Menghabiskan waktu untuk mengkhayal Menghabiskan waktu untuk mengkhayal 
atau melamunatau melamun


