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Tujuan
Selesai mengikuti perkuliahan ini 
mahasiswa dapat memahami pentingnya 
pembelajaran komputer untuk anak TK, 
menganalisis manfaat pembelajaran 
komputer dalam memfasilitasi aspek-
aspek perkembangan anak, mengetahui 
model-model pembelajaran berbasis model-model pembelajaran berbasis 
komputer untuk anak TK, memahami 
prosedur pengembangan program 
pembelajaran komputer untuk anak TK, 
menciptakan area pembelajaran komputer 
untuk anak TK  dan mengkaji inovasi 
dalam program pembelajaran komputer 
untuk anak TK 



Deskripsi Isi Dalam perkuliahan ini dibahas 
pentingnya pembelajaran 
komputer dalam pembelajaran 
anak TK, nilai manfaat 
pembelajaran komputer dalam 
pengembangan aspek-aspek 
perkembangan anak TK, model-
model pembelajaran komputer dan model pembelajaran komputer dan 
prosedur pengembangannya, 
penciptaan area pembelajaran 
komputer di TK. Perkuliahan ini 
juga mengkaji mengkaji berbagai 
inovasi dalam program 
pembelajaran komputer untuk 
anak TK. 



Pendekatan Pembelajaran

Ekspositori dan inkuiri

Metode: ceramah, tanya jawab, 
demonstrasi, diskusi, pemecahan masalah 
dan praktek pengembangan program media

Tugas : makalah, penyajian dan diskusi

Media : OHP, LCD



Evaluasi

� Kehadiran

� Makalah

� Penyajian dan diskusi� Penyajian dan diskusi

� UTS

� UAS



Rincian materi perkuliahan 
tiap pertemuan �Pertemuan 1: Rencana perkuliahan/orientasi perkuliahan

�Pertemuan 2: Pentingnya Pembelajaran Komputer untuk Anak
�Pertemuan 3: Manfaat Pembelajaran Komputer (Pengembangan 
Aspek Kognitif dan  Kreativitas)
�Pertemuan 4: Manfaat Pembelajaran Komputer (Pengembangan 
Aspek Sikap dan Afeksi)
�Pertemuan 5: Manfaat Pembelajaran Komputer (Pengembangan 
Aspek Sosial dan Emosional)
�Pertemuan 6: Manfaat Pembelajaran Komputer (Pengembangan 
Bahasa dan Motorik)
�Pertemuan 7: Model-model Pembelajaran Berbasis Komputer untuk 
anak : Model  Latihan dan Praktek (Drill and Practice) dan model 
Tutorial 
�Pertemuan 8: UTS�Pertemuan 8: UTS
�Pertemuan 9: Model-model Pembelajaran Berbasis Komputer untuk 
anak : Model  Simulasi dan Permainan (Simulations and Games)
�Pertemuan 10: Model-model Pembelajaran Berbasis Komputer 
untuk anak : Model Pemecahan Masalah (Problem Solving)
�Pertemuan 11: Prosedur Pengembangan Pembelajaran Berbasis 
Komputer untuk Anak TK
�Pertemuan 12: Perancangan/Desain Program Pembelajan Berbasis 
Komputer untuk Anak TK
�Pertemuan 13: Evaluasi program pembelajaran berbasis komputer 
untuk anak TK
�Pertemuan 14: Penataan Area Pembelajaran Komputer untuk Anak
�Pertemuan 15: Inovasi dalam program pembelajaran komputer 
untuk anak TK
�Pertemuan 16: UAS
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