
Konsep Alat Permainan Edukatif (APE)  

 Alat Permainan Edukatif (APE) adalah sarana untuk merangsang anak dalam mempelajari 
sesuatu tanpa anak menyadarinya, baik menggunakan teknologi moderen, konvensional maupun 
tradisional. Latar belakang dibuatnya APE adalah sebagai upaya merangsang kemampuan fisik 
motorik anak (aspek psikomotor), kemampuan sosial emosional (aspek afektif) serta kemampuan 
kecerdasan (kognisi). 
 Prinsip-prinsip APE merupakan prinsip produktifitas, kreatifitas, aktifitas, efektif dan efisien, 
serta menarik dan menyenangkan. Dari sudut pandang materinya, APE harus mampu 
mengembangkan daya pikir (kognisi), daya cepat, aspek bahasa, motorik dan ketrampilan. 
Melalui alat yang digunakan sebagai sarana bermain,sehingga anak diharapkan mampu 
mengembangkan fungsi intelegensinya, emosi dan spiritual sehingga muncul kecerdasan yang 
melejit. 
 Alat permainan yang baik diharapkan mampu menjadi sarana yang dapat mendorong anak 
bermain bersama, mengembangkan daya fantasi, multi fungsi, menarik, berukuran besar dan 
awet, tidak membahayakan, disesuaikan dengan kebutuhan, desain mudah dan sedrhana, serta 
bahan-bahan yang digunakan murah dan mudah diperoleh. 
 Pembuatan APE yang baik mampu mengembangkan totalitas kepribadian anak, bukan karena 
kebagusannya, tetapi karena aspek kreatifitasnya, sehingga mampu menjadi sarana bermain yang 
aktif, menarik, menyenangkan dan bermanfaat. 
 Beberapa fungsi APE antara lain : 
1. Mengajar menjadi lebih mudah dan cepat diterima anak 
2. Melatih konsentrasi anak 
3. Mampu mengatasi keterbatasan waktu dan tempat 
4. Membangkitkan emosi 
5. Menambah daya ingat 
6. Menjamin atmosfir pembelajaran yang kondusif 
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