MEDIA PEMBELAJARAN




MEDIA

4. PEMBELAJARAN YANG
DIMEDIAKAN



PEMBELAJARAN TRADISIONAL

GURU MENYAM{AI KAN MATERI

PROSES DG METODE TANPA MEDIA

v

HASIL YANG BERBEDA ANTARA SISWA
SATU DENGAN YANG LAIN



GURU MENYAMPAIKAN MATERI

PROSES DENGAN METODE DAN MEDIA




GURU MENYAMPAIKAN MATERI

PROSES DENGAN METODE DAN MEDIA
CANGGIH




PEMBELAJARAN YANG
DIMEDIAKAN

SISWA DALAM BELAJAR HANYA
DENGAN MEDIA/TANPA GURU

\

HANYA RANAH TERTENTU YANG
DIPEROLEH

}

RANAH AFEKTIF TIDAK DIPEROLEH



membuat konsep yang abstrak menjadi kongkrit

Mengamati gerakan yang terlalu cepat

Mengatasi ruang dan waktu
Mengatasi jarak jauh



Karakteristik media

Media Audio




Media Grafis

Gambar/Foto

Kelebihannya:

a. Sifatnya kongkrit

b. Dpt mengatasi ruang & waktu

c. Dpt mengatasi pengamatan mata
d. Dpt menjelaskan masalah

e. Murah dan mudah



THREE TYPES OF EXERCISE

Slratching, for exdbiliby Welghl-t=aring, for Aerabic, for the heart
shrangthaning muscks
and bona mass




Hanya menekankan persepsi indera
mata

Jika bendanya/gerakannya
kompleks kurang efektif untuk
pembelajaran

Ukurannya sangat terbatas untuk
kelompok besar



Syarat membuat
gambar/foto:

perouatan

e. Harus sesuai dengan tujuan
pembelajaran

. Supaya dibuat yang bagus sesuai
dengan kaidah seni









menyajikan ide-ide atau konsep-konsep yang
sulit jika hanya disampaikan secara tertulis atau
lisan secara visual.




Contoh Bagan

Physical Activity

Reinforcing Factors
(Family, Peers
Coach)

Enabling Factors
(Fitness, Skills,
Access

Envirﬂnmﬁnt]

Aeeumulate moderate activity from the pyramid on all or mest days
af the weok, and vigorous activity at least threo days a8 week.

Enting well holps you siay acthee and fit.



Grafik merupakan gambar sederhana yang
menggunakan titik-titik, garis atau
gambar, dan seringkali dalam
penyajiannya menggunakan simbol-simbol

verbal guna melengkapi




Contoh Grafik
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| 20-30
Minutes
Intensity Level
Low Intensity Moderate Intensity Vigorous Intensity

= (Less than 3.0 METs) (3.0 to 6,0 METs)  (Greater than 6.0 METs)
(Less than 3.5 keal/min)  (3.5to 7 keal/min)  (More than 7 keal/min)
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Poster merupakan media grafis
vang dapat menyampaikan
pesan-pesan tertentu dan juga
untuk mempengaruhi dan
memotivasi tingkah laku orang
vyang melihatnya



Benefits

Fun, fitness, relaxation and rewards.

Potential Accidents 0
@
» Tripping :-_

QnsEo Safety and Reliability
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c. Data-data budaya
d. Data-data ekonomi







9. Papan Flanel

Papan flanel merupakan media grafis yang
efektif untuk menyajikan pesan-pesan
tertentu kepada sasaran tertentu pula
termasuk siswa

10. Papan Buletin

Papan buletin merupakan papan yang tidak
dilapisi dengan kain, namun langsung
ditempeli dengan pesan-pesan apa yang
akan disajikan, digunakan seperti majalah
dinding dan pesan-pesan yang lain



Media Audio

Radio  Meningkatkan daya
Imajinasi anak

Alat perekam pita magnetic
Wireless
Laboratorium bahasa



Media Proyeksi Diam

Film

Film gelang

Televisi

Proyektor tak tembus
pandang




Media harus relevan dg pembelajaran
Media harus ada sumber informasi
Media ada di pasaran dan divalidasikan

Perlu tim untuk mereview bagi calon
pemakai

Tersedia format review yang sudah
dibakukan

Apakah media boleh direview



PEMILIHAN MEDIA




Mudah didapat (dibeli/dibuat)
Ada dana, tenaga, dan fasilitas
Luwes, praktis, dan tahan lama

Efektivitas dan efisiensi untuk jangka
panjang



Kerucut Pengalaman
(Cone of Experience) dari Edgar Dale

/N




Menurut Horisson
(Daya Serap)

Apa yang didengar = 10%

Apa yang dilihat = 20-30%
Apa yang diucapkan = 30%

Apa yang dilakukan = 90-100%



