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Mengembangkan Susasana
Belajar Yang Kondusip
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SUASANA BELAJAR YANG KONDUSIF

 Lingkungan yang nyaman dan menyenangkan
e Guru menghargai perbedaan individu
« Guru memahami perbedaan gaya dan bentuk belajar siswa

« Guru dapat menyesuaikan terhnadap gaya dan bentuk belajar
siswa

« Makna belajar dan mengajar bersifat harmonis
* Proses belajar mengajar merupakan proses sosialisasi

« Adanya kebebasan pada siswa untuk mengekspresikan diri



—— LINGKUNGAN FISIK
« Lingkungan sekeliling
« Alat bantu
« Pengaturan bangku
« Tumbuhan dan hewan

e Musik
LINGKUNGAN NON FISIK

* Lingkungan sosial

* Lingkungan emosional

* Lingkungan intelektual
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KEMAMPUAN GURU YANG DITUNTUT

e berfikir jernin dan bebas dalam semua situasi

e mengajukan pertanyaan yang relevan dengan setiap
situasi

e memadukan jawaban-jawaban atas pertanyaan yang
diajukan

e mengembangkan strategi individual untuk memecahkan
masalah demi pengembangan kreativitas

e menginternalisasi proses belajar ke dalam kebutuhan dan
minat belajar

e menghubungkan proses belajar dengan realita kehidupan



—— MENUMBUHKAN SUASANA

BELAJAR KONDUSIF
 Memberi kebebasan pada siswa
 Niat kuat atau keyakinan guru
e Suasana emosi yang positif
« Rasa simpati dan saling pengertian
« Keriangan
« Rasa saling memiliki

« Keteladanan



eyakinan
seseorang
mengenal kemampuan
dirinya sangat
berpengaruh pada
kemampuan

MENCAPAI HASIL YANG TINGGI
DALAM PEMBELAJARAN

- Singkirkan semua ancaman
 Libatkan emosi siswa

« Jalin hubungan
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MEMBANGUN HUBUNGAN
« Perlakukan siswa sebagai manusia sederajat

« Ketahui yang disukai siswa, cara pikir, dan perasaan
mereka

« Bayangkan apa yang mereka katakan kepada diri sendiri,
mengenai diri sendiri

« Ketahuilah apa yang menghambat mereka untuk
memperoleh yang diinginkan

* Berbicaralah dengan jujur kepada mereka, dengan cara
yang halus dan jelas

« Bersenang-senanglah bersama mereka
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GUNAKAN MUSIK UNTUK

* Meningkatkan semangat

* Merangsang pengalaman

* Menumbuhkan relaksasi

* Meningkatkan fokus

* Membina hubungan

* Menentukan tema untuk hari itu
* Memberi inspirasi

* Bersenang-senang



