


Analyze leaner characteristics

- —

State objective

Select, modify, or design

materlal |

Utilize materials
Require leaner response

Evaluate
BErris BACK




Mendeskripsikan karakteristik umum siswa (usia,
tingkat kelas, posisi tugas, kemampuan intelektual,
faktor kebudayaan dan kondisi sosial ekonomi.
Kemampuan dasar yang telah dimiliki siswa. Ini
sangat pentig untuk menentukan “prerequisite
skills, target skills, dan attitude™

Cara menganalisis karakteristik siswa.

Menggunakan pengalaman nyata tentang suatu
konsep baru

Mengetes karakteristik siswa
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STATE OBJECTIVES

Alasan perlunya menyatakan t
pembelajaran agar dapat

®
O

®

ONO)

memilih media dengan tepat ’
megatur lingkungan DMS '
dengan tuntutan tUJuaL ,
menentukan teknik dan i |
penilaian/evalu

Unsur-unsur yang harus te .
rumusan tujuan: & AW
perpormance atau capabilitas yang dlharapkan

dari siswa
kondisi tingkahlaku yang dapat diamati
Kriteria/standar minimal prilaku sisv -
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""" SELECT, MODIFY, C

Prinsip ili

Kriteria AM

———

Proses peml ‘--- s "-‘

Prinsip pen%‘b it

W

Persyaratan pe -L'!II sedia

BACK TO ASSURE
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¢ Prepare ¥

¢ Prepare

¢ Presentthe cmm-?

¢ Prepare f a Y lﬁé
. N
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¢ Prepare eva
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{,\E’RINSIP -PRINSIP PENGGUNAAN MEDIA

iIdak ada media yang dipakail denga

“lainnya o
¢ Tidak ada media yang W _
pembelajaran ~ -

¢ Penggunaan media yang ba
membingungkan

akan yang

Harus merupakan bagian i

o | dari

¢ Dipersiapkan secara mata’% |

¢ Siswa dipersiapkan sebagai rta yang agtlt’
¢

Siswa turut bertanggung jawab dalam pemanfaatan medi
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' KRITERIA PEMILIHAN
MEDIA PEMBELAJARAN,

4 - \
1. Ketepatan dengan!@an,__“—-‘
2. Menunjang materi / isi gajaran

3. Kemudahan memper

4, Keterampilan guru dal

5. Tersedia waktu untuk m ka
6. Sesuai dengan taraf berfikir siswa

[. Sesuai dengan kondisi/situasi I?ngkungan




Karakteristik Materi |
dan Tujuan
Pembelajaran

1 .
alj ===l
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| Pemilifan M&i8 e

Karakteristik e
SIS | hx S
v /’
Pemilihan Medis
i - !} i
Proses Pemilihan Media
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PRINSIP-PRINSIELEER
M B

bl |
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1. Tujuan p* N

2. Karakter .% k‘

3. ObjeCtIVIt ‘ '/ }

H.

4. Alternatlf plllh an
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Dapat melampaui batasan rua

Memungkinkan adanya int
lingkungannya

realitas

Dapat membangkitkan keingin elajar.

n
Mampu memberikan belajar sec: 'rhenyelu'r!h ,

Mampu membangkitkan motivasi belajar b

Mampu memberikan belajar secara integral dan menyeluruh

NEXT



Unlooking

Verb

Visual Symty;

ecording, Radlp

[ 4
A

Obseving

Still Pictures

g |

e eviSs \"\

—
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o b

Exlb

Field Trips

Demonstration

oj -
AN
Dramatized a0 :

DOING

Contrived Experiences

S .

Direct Purpusful Experiences

(¢>)
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EVAECEATLE

LEARNER

"’-"‘*"ﬁ

MEDIA £ mr"’
INSTRUCTIONZ | [” |

BACK TO MENU UTAMA




