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Kunci Jawaban Tes Formatif 
 

Tes Formatif 1 

1.   B Bermain tidak dapat dipisahkan dari anak, sebab bermain dapat menambah 

dan memperkaya pengalaman anak. 

 

2.   C Manfaat bermain sambil belajar matematika adalah siswa terdorong dan 

menaruh minat untuk mempelajari matematika. 

 

3.   D Pada pembelajaran matematika dengan bermain, siswa, guru, dan orangtua 

terlibat dalam permainan. 

 

4.   D Cara menanamkan konsep matematika yang dapat merangsang siswa dengan 

bermain adalah menghitung jumlah keluarga dll. 

 

5.   C 15 : 2,5 = 6 hari. 

 

6.   C 1 + 8 + 1 = 10 orang. 

 

7.   B 
( )

25
2

177 =+×
 

 

8.   D 9 × 9 = 81 

 

9.   A Permainan dapat dipergunakan untuk menyampaikan fakta, keterampilan 

konsep, dan prinsip. 

 

10.  B Beberapa kelemahan metode permainan adalah tidak semua topik dapat 

disajikan dengan metode permainan, membutuhkan banyak waktu dan dapat 

mengganggu ketenangan kelas di sekitarnya.  

 


